REGLES DU JEU

DU FESTIFOOT

FAIR-PLAY
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Déclaration
ué obligatoire au CP

RELATIONS

CATEGORIE FEUILLE DE MATCH m CHAUSSURES

DEFIS LUDIQUES MATCHES 2¢2

Crampons en
Maximum Th15° alu Interdits

FAIR-PLAY RELATIONS

Pratocole RairPlay pour débuter :

= Sailut aux parents
N + Give me five enfre joueurs
"ﬁ', Proiocole Fair-Play pour cldturer @

* Ola vers les parents
+ Give me five avec les parents

s otle,  FESTIFOOT = FUN FOOTBALL
é X LE PLAISIR DE JOUER ENSEMBLE
O Les enfants des différents clubs sonf
%% L crmer de nouveausx
s du Festifoot

‘ + Situations ludigues, psychomotriques
" ou cognitives qui stimulent
et développent les habiletés motrices
de I'enfant
‘ + Le FUN est le moteur du défi !
“=F » 2 séquences de 8-10' par Festifoot

= Jeu en vagues de 20°-30"

@)
+ Ballons magiques compris
e + Départ obligatoire en conduite
> de balle depuis la zone de départ
O
%%}a Pas de gardien de but |

3 -4 séguences de 8-10' par Festifoot
Woir ke guide clu Festifoot pour le rdle de M'animateur

BUTS BALLON BALLON MAGIQUE REGI.E§
SIMPLIFIEES

-

;

Longueur : 1,6 & 2m
Hauteur : 1.2 & 1.5m Taille 3

Pas de corner
Pas de renfrée
en fouche

Eiement fondamenial
du 2¢2

TERRAIN
12m

X
16m>50

Plus d'infos
surlejeuca 2?

Scannez ce &R Code

www.acff.be
footdebase@acff.be
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FAIR-PLAY

O 50
@; _ﬂ_
Feuille digitale
U 7 ] obligatoire
. , 9
Document d'identité obligatains

RELATIONS

CATEGORIE FEUILLE DE MATCH

REGLES DU JEU

DU FESTIFOOT

DEFI TECHNIQUE
CHALLENGE

MATCHES 3¢3

=2

Crampons en
alu interdits

Maximum Th15

FAIR-PLAY RELATIONS

= Salut aux parents
I «\ « Give me five entre joueurs
)
(/) + Ola vers les parents
« Give me five avec les parents

Protocole FairPlay pour débuter :

Protocole Fair-Play pour cldturer :

FESTIFOOT = FUN FOOTBALL
LE PLAISIR DE JOUER ENSEMBLE

Les enfants des différents clubs sont
meélangés pour former de nouveausx
groupes lors du Festifoot

\‘nla“/
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N

Le "Challenge” est un défi

1 contre 1 entre |'attaquant

et le gardien de but stimulant

la prise d'informations et de

décisions de I'un comme |'autre.
+ 1 séguence de 10 par Festifoot

4
4

M0 EMO
e£)o E@o

Match 1 : 10 min
* Jeu en vagues de 40°- 50 :
+ Ballons magiques comppris Match2 10 min
 Départ obligatoire Challenge : 10 min
en conduite de balle Pause : 5min
Sﬁﬁg'ﬁ ﬁ;"gg ;’j Heperl Match3 :10min
9 (Match 4 : 10 min)

BUTS BALLON BALLON MAGIQUE

7

Longueur : 3 & 5m
Hauteur: 1,5 a2m

Taille 3

REGLES
SIMPLIFIEES

Pas de caorner
Pas de renfrée
en touche

Element fondamenial
du 3e3

TERRAIN
15m

Plus d'infos
surlejeuca 3?
Scannez ce QR Code

"Qi;r o

www.acff.be
footdebase@acff.be




TERRAIN 35m X 25m

Sens de la longueur ou de la largeur
de la surface de jeu normale

= | |
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e

i || E

Usg-ue 5m X 2m
P e L Feuille digitale 2X25 Crampons en solidement
cbligatoire obligatoire Mitemps : 10° alu interdits oncrés au sol

FAIR-PLAY TOUCHE CLASSEMENT BALLON CARTE JAUNE/ROUGE

w0l
I R
&,
% .
Y. .
En dribble ou par
Poignée de main une passe au sol % S
avant et aprés la Ce joueur ne peut pas e D'application: ”
marguer directement. ! i i i Crie jauna Non anragisiras
rencontre e e Pas d'application Taille 3 G oL s Sl

SURFACE DE BUT GARDIEN DE BUT

La zone s'étend sur
0 la largeur du terrain
jusqu'a 8mde la ligne
de but matérialisée par

Al o 0 @ o des cones sur chague Ne peut pas toucher le ballon des mains sur passe
ligne de fouche, volontaire d’'un coéquipier. Dégagement 4 la volée
reliés par des crépes. autorisé mais non recommandé.

En dribble ou par

une passe au sol

Ce jousur ne peut pas marguer . oot Jeu de t&te Parmanents

i . Toujours indirect ‘ P
“‘““‘ergﬂ ;qud,fféseu'd? ;ur;_dehm Adversaires & 8m INTERDIT Pas d'appiication Max. 3 remplagants

Plus d’'infos
CORNER HORS-JEU surlejeuds?

Scannez ce QR Code

Botté de I'intersection ligne
de touche et ligne de but.
Adversaire @ 8m Pas d'application

www.acff.be
footdebase@acff.be




TERRAIN U10-U11

40-50m X 30-35m

TERRAIN U12-U13
50-60m
X 40-45m

- 5m X 2m
ch;ln?enr dl'%lr:?’iré Feuille digitale 2 X 30 Crampons en soliamen
cbligatoirz obligatoire Mitemps : 10° alu inferdits ancrés au sol

= | | [

FAIR-PLAY TOUCHE CLASSEMENT BALLON CARTE JAUNE/ROUGE

I\

Poignée de main
avant et aprés la
rencantre

D'application
Suivant les lois du jeu

L
\Y !..—...,' ’,
:E E:\

Pas d'application

D'application
Carte joune non enregistrée

Taille 4 aussi pour ke staff

SURFACE DE BUT

La zone s'étend sur
la largeur du terrain
jusqu'd 8m de la ligne
de but matérialisée par
des cones sur chaque
ligne de touche,
reliés par des crépes.

GARDIEN DE BUT

Ne peut pas toucher le ballon
des mains sur passe
volontaire d'un coéguipier.
Dégagement & la volée autorisé
mais non recommandeé.

D000
i g
L_A

Toujours indirect
Adversaires @ 8m

Botté d'un point
quelcongue de la

surface de but,
Adversaires en dehors
de la surface de but.

COUP FRANC PENALTY REMPLACEMENTS

@ﬁ’}
i

Permanents
Maix. 4 remplacants

Pas d'application

CORNER HORS-JEU

Botté de I'infersection ligne
de touche et ligne de but.

Adversaire & 8m Pas d'application

Plus d'infos
surle jeuca8?
Scannez ce QR Code

www.acft.be
footdebase@acff.be




REGLES DU JEU
TERRAIN

Surface compleéete

CATEGORIE FEUILLE DE MATCH m CHAUSSURES
Q = B

=

2-2 !
== == ||
@ L2 U14-U16:2 X 35
Ul4 - U21 = U16-U17: 2 X 40°
Document d'identité Feuulg dlglqule U19-u21 : 2 x 45 Crampons en 7m32 X 2md4
cbligafoire obligatoire Mitemps : 10° alu autorisés

CARTE JAUNE/ROUGE

&

D' application
Aussi pour le staff

U14-U15 Taille 4
U16-U21 :Taille 5

SURFACE DE BUT

] |

FAIR-PLAY CLASSEMENT
W L) ,,.'
%Q

3

D'application
Permanents
Max. 5 remplagants

Poignée de main
avant et aprés
la rencontre

PENALTY
I q
1

D'application

GARDIEN DE BUT

Ne peut pas foucher le ballon
des mains sur passe
volontaire d'un coéquipier

/

DE BUT COUP FRANC TOUCHE

Direct / Indirect D application
Suivant les lols du jeu Suivant |es lois du jeu

COUP DE PIED

D'application
Selon les jols dul jeu

Plus d’infos
surle jeud 11 ?

Scannez ce QR Code
A

acfts

A

D'application
Suivant kes lois du jeu

D'application
Suivant les lois du jsu

www.acff.be
footdebase@actf.be
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FOOTBALL DES JEUNES REGIONAL PROVINCIAL, IRIS ET INTERPROVINCIAL

Jusqu’'a la catégorie U18
a - Dans ma propre catégorie
g A » 1 an en dessous de ma catégorie
—a
>

g * 2 ans en dessous de ma catégorie
18 >0

Evoluant dans un championnat garcon
B * Dans ma propre caftégorie

g » 1 an en dessous de ma catégorie
ks + 2 ans en dessous de ma catégotrie
@

Evoluant dans un championnat féminin

Wu9 - wWuil - Wui3
WuU16 - WU20

- Dans ma propre catégorie

Wu9  WU11  WU13 | WU16 | WU20

5ch 5c¢H Beh 8c8 8c8
8cB 8cB 11c1l 1111
COMPETITION AGE

Provinciale, Interpravinciale

Nationale Dés 15 ans

Super League Des 16 ans

www.acff.be - footdebase@acff.be




CATEGORIES D' AGE POUR LES EQUIPES MIXTES

SAHS@NZA/ZS C ;_5

FOOTBALL DES JEUNES REGIOMAL, PROVINCIAL, IRIS ET INTERPROVING IAL

'i
CATEGORIE GARCONS @ bty s 2
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